Wasi Sojusznicy

W ‘-Llepath coraz wigcej miejsca zajmuja potki

z grami komputerowymi. Znaczna czes¢

to programy dla najmlodszych — przedszkolakow,

a nawet dwulatkéw! Czy zabawa przed
komputerem w tak miodym wieku moze
by¢ bezpieczna i rozwijajaca?

Justyna Burzynska, Anna Gawrvé
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kazuje sig, ze tak. Wiele gier dla najmiodszych dzieci

ma charakter edukacyjny. Ich zadaniem jest faczenie
nauki i zabawy. Coraz wigcej specjalistéw jest zdania,
ze takie polaczenie $wietnie wplywa na rozwéj dziecka.
Edukacyjne programy komputerowe czesto sg polecane
przez pedagogébw i nauczycieli jako nowoczesne
pomoce edukacyjne.

PROGRAMY POMAGAJACE W NAUCE

ierwszym rodzajem edukacyjnych produktéw multi-
medialnych sg gry treécig odpowiadajgce programowi
nauczania na réznych etapach edukacji wczesnoszkolnej
i szkolnej. Zazwyczaj ¢wiczg umiejetnosci, jakie dziecko
zdobywa na danym etapie ksztalcenia. Czesto majg
rekomendacje Ministerstwa Edukacji lub Polskiego
Towarzystwa Dysleksji. Przykladem takich gier s3 np. pro-
gramy z serii Adibuczy Krdlik Bystrzak. W grze Krélik Bystrzak:
Zerdwka maluch w przyjemny sposéb éwiczy umiejetnosci,
ktére poznaje w zeréwce: znajomos¢ figur geometrycz-
nych, literek i cyferek. Takie programy sa dobra propozy-
¢ja na ugruntowanie badZ uzupetnienie wiedzy z danego
etapu ksztalcenia.

GRY EDUKACYJNE DLA NAJMEODSZYCH

interaktywnej zabawie przed komputerem moga
uczestniczy¢ juz dwulatki. Nowoczesne programy
edukacyjne dla najmiodszych dzieci zaprojektowane sg
w ten sposdb, aby tres¢ programu byla idealnie dopasowana

omputerowe d

§
-'r‘,'-"'--"kf!*-
! Y

jr‘ )f’-——"'ﬁ{]

ICLINGE o

do wieku gracza — inne zagadnienia powinien przeciez
poznawac szeSciolatek, a inne trzylatek. W grach eduka-
cyjnych dla dzieci czesto mamy podzial na kilka
pozioméw trudnosci. Dzieki temu réwniez dwulatki mogg
korzystac z interaktywnej zabawy — grajac samg spacja,
jak na przyklad w serii gier edukacyjnych dla naj-
miodszych Maty Adibu.

Gry edukacyjne dla maluchéw ¢wicza pamiec i koncentra-
cje, rozpoznawanie koloréw i ksztaltéw, rozwijaja orien-
tacje przestrzenng, a takze promuja pozytywne wartosci,
takie jak przyjazii, pomaganie innym. Czesto przewod-
nikiem po programie jest ulubiony bohater dzieci, np.
Kubu$ Puchatek, Nemo czy Franklin, dzigki czemu taka
gra to wielka frajda. Poprzez polaczenie nauki i zabawy
maluchy sie nie nudza i z checig sie uczg nowych rzeczy.




GRY TEMATYCZNE

rynku dostepnych jest tez mndstwo propozycii
edukacyjnych, majacych na celu zainteresowanie
dziecka jakim$ tematem oraz rozwinigcie wiedzy z danej
dziedziny - oczywiécie w ciekawy i przystepny sposéb.
Maluchy moga wybiera¢ miedzy grami m.in. z zakresu
matematyki i logiki (Matmoludki), przyrody (Adibu:
Odkrywam  tajemnice  prayrody), geografii (Krdlik Bystrzak:
W podriz dookola swiaia), budowy czlowieka (Adibu: Poznajg
tajemiice t'udz}iega clata) czy ekologii (Rézowa Pantera ratuje
dzikie zwierzgia). Takie programy dostepne sq juz dla dzieci
od czterech lat.

SZLIFUJEMY JEZYK

M‘;.luchy przy komputerze w prosty i przystepny
poséb mogg sie tez uczy¢ jezvkéw obeych. Multi-
medialne programy do nauki jezyka obcego maja
przewage nad typowymi kursami ksigzkowymi, bo éwicza
wszystkie aspekty nauki jezvka — rozumienie, czytanie,
mowienie, pisanie. Czgsto zawierajg stowniczki obrazkowe
- dziecko wtedy latwiej zapamigtuje nowe sfowa. Wséréd
programow jezykowych dostepnych na rynku dominuje
jezyk angielski (np. gry z serii Adibu, Krilik Bystrzak, Disney
Edutkacja). Takze w takie gry mogg grac juz czterolatki.

[NNE GRY

za propozycjami edukacvjnymi na rynku istnieje
szereg gier majacych na celu po prostu $wietng zabawe.
Jesli chcemy takq kupi¢ dziecku, warto kierowaé sig
kilkoma zasadami.
Przede wszystkim pamietajmy, aby produkt byt dos-
tosowany do wieku malucha. Odpowiedni przedzial
wiekowy zagwarantuje, ze gra bedzie dla dziecka bez-
pieczna, a takze nie za trudna ani nie za tatwa. Wiekszos¢
programéw ma na opakowaniu zamieszczong informacje
o zalecanym wieku gracza — zwykle znajduje sie ona
w gérnym rogu pudelka. W orientacji pomagajy tez
ikonki PEGI, ktére pokazujy, czy gra nie zawiera
niepozadanych tredci.
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Kolejnym istotnym kryterium jest tematyka gier. Zanim
zdecydujemy sie na ktérgs, warto sie zastanowid, jakie
zainteresowania ma nasze dziecko. Spora podpowiedzig
moze by¢ to, ze maluch interesuje sie zwierzetami, kos-
mosem, ekologig czy moda. Dobrze tez wiedzied, czy
dziecko woli gry przygodowe, zrecznoéciowe czy logiczne.
Jesli juz wiemy, jaki rodzaj gier jest odpowiedni dla
naszego malucha, a nadal nie mozemy sie zdecydowaé
na konkretny tytul, mozna wybra¢ gre z ulubionym
bohaterem dziecka. W sklepach znajdziemy szereg
gier z postaciami z dobranocek, filméw i ksigzek,
np. z Kubusiem Puchatkiem, Wall-E‘'m, Muminkami,
Rézowg Panterg czy Franklinem.
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